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Szeged Magyarorszag harmadik legnagyobb vdrosa.
Kedvez§ id6jarasa miatt ,a napfény vdrosanak” is nevezik.
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A Zengo t6bb éve sikeresen m(ikdds, fiatalos, innovativ, szegedi székhely(i szoftverfejlesztd cég.
Fejlesztbinkkel és filmes csapatunkkal egyedi megolddsokat kinalunk, maximdlisan igazodunk
ligyfeleink igényeihez és sok esetben tovdbb latunk a megrendel6kben leirtaknal is.

A legmodernebb technolégidkkal és eszkdzokkel segitjiik a kulturdlis értékek és koérnyezetiink
bemutatdsat, a mizeumpedagdgia tdmogatdsat. Partnerlinkkel, a Mozaik Kiadéval egy évtizede m{-
kodink egyiitt. Fennallasunk éta szamos olyan projektben vettlink részt, melyek 6 profilja az oktatds,

ezaltal a tanulds Uj élményét tapasztalhatjak meg megrendel&ink.

Nem csak a kivitelezést vdllaljuk, hanem a teljes kreativ koncepcid felépitését és megvaldsitasat is,
igy a koz6s munka sordn megrendel6ink szdmdra hasznos tanacsokkal tudunk szolgalni.

r, u
Interaktiv kidllitoterek iallita igitalizala
I@l Kiallitasok digitalizalasa
@ AR/VR élmények Jatékfejlesztések

[ =] . B . . B
5‘ Digitalis tartalmak megalkotasa E» Latogatdi mobilalkalmazasok



06 BEMUTATKOZAS

Rélunk mondtak

Latogatokkal foglalkozo6 iigyfelek véleményei

” Nagyér kozség 2019. mdjusdban atadott turisztikai pdlydzataban a Zengo tobb uj fron-
tot is nyitott a projekt sikerre valé vezérlésének érdekében - hibatlan teljesitéssel!

Lérincz Tibor - Nagyér polgarmestere

” Kit(ind az egylttmikodés, ez egy rugalmas, kedves csapat. Nyugodt szivvel ajanljuk
6ket muzeumoknak, Iatogatékdzpontoknak, turisztikai desztindcidknak.

Nagy Julia - Gigyvezet6 igazgato, InnoTime Hungary Kft.

” (...) @ jatékok kllonlegessége az interaktivitas mellett a technikai Gjdonsdgok alkalma-
zasa volt, mely a fiatal, szamitégépen felndvé korosztaly szamara egy nagyon izgalmas
tanuldsi lehet6séget biztositott.

Rostas Ménika - kidllitéhely vezetd, Méra Ferenc Mizeum

(...) 6sallatok holografikus jellegli szellemképét sikertlt életre keltenitik, nagymérték-

” ben segitve a miocén Gsvildg interpretacidjat. (...) a megjelenitett jelenkori és 6svilagi
életképek jatékos animaldsa a ldtogatdkat is megérinti, avagy pont forditva, egy biztos,
a gyermekek és szlileik egyarant lecévekelnek el6tte.

Szarvas Imre - teriileti munkatdrs, Blikki Nemzeti Park Igazgatésag

Hogyan dolgozunk?

Célunk a hatékonysag és az iigyfélorientaltsag

1. IGENYFELMERES
Nincs két egyforma muzeum, ezért minden esetben egyedi, testreszabott megoldassal allunk el6.
Megismerjlk, mit szeretne a megrendel6 és mi az, amire a felhasznaldk felkapjak a fejiiket.

2. RESZLETEK KIDOLGOZASA

A tervek kidolgozasa soran végig szorosan egyiittmikodink megrendel8inkkel. A hozzaszéldasok
és vélemények figyelembevételével kialakitjuk a testreszabott tervet, finomitjuk a k6zos elképze-
Iéseinket, egyben iranymutatast is adunk, hogy az elkészitéshez mi a legoptimalisabb technikai
megoldas.

3. MEGVALOSITAS

A kozosen létrejott, gondosan el6készitett koncepcid alapjan valdsitjuk meg azt a fejlesztést,
amely a legjobban passzol ligyfeleink elképzeléseihez. Megvaldsitas kdzben is rugalmasan imple-
mentdljuk a kozos, Uj dtleteket, A fejlesztés kiilénbozo Iépcséfokainak elkésziiltével lehetdséget
adunk visszajelzésre. Szamunkra a megrendel6nk elégedettsége a legfontosabb.

4. UTANKOVETES
A projekt befejeztével is szamithatnak rank a muzeumok, hiszen a késébbiekben is fejleszthetd
attrakcidkat készitiink.
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Udvdzliink!

Jatssz és nyerj
Folytasd a pontgytijtést a

nyereményekért!

(lrfalfelolol|  Osszes pontszdm

A sziirkemarha tja

lsmerd meg a résztvevo
telapiiléseket!

Talald meg kénnyena
vendéglétédat!

Fedezd fela helybeli
ateleket!

Pontokbdl bevalthaté
nyeremények

170

Hajdinands W ‘
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Magyar Sziirkék Utja
digitalis fejlesztés

Tudjon meg tébbet:

zng.hu/magyarszurke

A Hortobagyi és Hajdd-Bihari tajegység turisztikai
fejlesztéséhez kapcsolddva készitettiink leirasokat,
tartalmakat, adminisztracios rendszert és applikaciot.
Gamifikalt applikacionkkal prébaltuk emberkoze-
libbé tenni a magyar sziirkemarhak egykori hajtéut-
jat és bemutatni a tovdbbra is fennmaradé hajdd
orokségeket.


http://zng.hu/magyarszurke

10 MAGYAR SZURKEK UTJA - DIGITALIS FEJLESZTES

PROJEKT ADATOK
000
Ez5 2022

datum

megjelenés

Debrecen Varos
Onkormanyzata

Android és i0S alkalmazasok,
interaktiv kiosk

mobilalkalmazas- és
webfejlesztés, Ul design

t6bb hortobdgyi teleplilés

Magyar Sziirkék Utja

digitalis fejlesztés

A projekt keretében létrejott egy Hajdu-Bihar megye
ter(iletén huzédé tematikus turisztikai Utvonal és halé-
zat, ahol bemutatjuk a korabeli sziirkemarha tenyésztést,
a hozza kapcsolddé pasztorélet, kézmlivesség, keres-
kedelem és kozigazgatds egy-egy meghatdrozd és
kilénleges helyszinét. Ezen célokat tamogatéan egy
mobilalkalmazast fejlesztettlink, amely az Gtvonalon
taldlhatd telepliléseket mutatja be, valamint interaktiv
jatékok segitségével szorakoztaté médon ad at infoma-
cidkat. Lehetdség van az Gtvonalon szerepl6 telepllések
torténetérdl, az egyes telepliléseken taldlhatd érde-
kességekrdl, szallashelyekrdl és éttermekrdl is bévebb
informaciét kapni. Utdbbiakat a felhaszndldk az appon
kereszt(l értékelni is tudjak. A projekt keretein bellil el-
készllt turisztikai attrakcidkhoz kihelyezésre kerdilt 1-1
kiosk is, melyekhez a szoftvert is mi készitettiik. Minden
telepliléshez 5-5 jatékot fejlesztettiink, melybél 3 mo-
bilon jatszhatd, mig 2 a teleplilésen elhelyezett termina-
lokon. A jatékok teljesitésével a felhasznaldék pontokat
gy(jthetnek, amelyeket értékes ajandékokra valthatnak
be - igy 6sztdndzzlik a felhasznaldkat arra, hogy megla-
togassdk személyesen a turisztikai attrakcidkat.

Melyik t4] Magyarorszig legnagyott
fiaves pusztija?

a Mezbfbld

a Hortobagy

Kviz eredmény

Geatuldlunk! Mindien kédésre holyesen
iasaollsl, Bkituk a pontoka,

ik socidn 30 pontet gylRBIAL,
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zng.hu/deg

Clked



http://zng.hu/deg

14  FesTETICS-KASTELY - INTERAKTIV FEJLESZTES

PROJEKT ADATOK

datum

megjelenés

2022

Nemzeti Orékségvédelmi
Fejlesztési Nonprofit Kft.

interaktiv kioskok, szelfi
alkalmazas, vetitett kdnyv

Unity és Flutter fejlesztés,
design

dégi Festetics-kastély

Festetics-kastély
interaktiv fejlesztés

A latogatdk tajékozddasat konnyité tartalomkezel6
szoftvert készitettlink a kastélyban kihelyezett informa-
Ciés kioskokhoz. Az animalt vetitett lapozhat6é konyv
attrakciéhoz olyan szoftvert fejlesztettlink amely a fizi-
kailag megjelend gy(ir(is falapokat teszi interaktivva
és lapozhatdvd projektoros vetités és kézmozdulatot
érzékel6 webkamera segitségével. Az arnyékvetitett
zenészek attrakcidban animdcié és hangjaték tartalom-
kezel6 rendszert fejlesztettiink: a zenem(ivek médiale-
jatszéval torténd elinditdsaval egy idében falra vetitett
mozg6film mutatja be a zenészeket muzsikalas kdzben.
Festetics Sandor mintakdnyveit megelevenitd alkal-
mazas egy szoftveresen lapozhatd koényv, amelynél
a porral boritott lapok érintésre letdrélhetdk, igy lathatéva
valnak az .elrejtett” kdnyvlapok. A Festetics csaladot
korabeli sportolds kézben bemutatd tartalomkezel6hdz
szelfi készitét fejlesztetttiink, melynek hasznalataval
beugorhatunk egy fotdra a csalad kdzé. A szabadkomii-
ves szo6tarjaték esetén a memodriajatékokhoz hasonldan
a szabadkdmdives kifejezéseket és jelentésiiket lehet dsz-
szeparositani, a jaték végén pedig a latogatdk oklevelet is
kildhetnek magunknak e-mailben.
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i

Pécsi Vilagorokseg Negyed
interaktiv fejlesztés

zng.hu/zsolnay



http://zng.hu/zsolnay

2023

Zsolnay Ordkségkezeld
Nonprofit Kft.

mobilalkalmazasok,
interaktiv kioskok, AR/VR
alkalmazasok

mobilalkalmazas fejlesztés,
Unity fejlesztés,
3D modellezés, Ul design

Pécsi Vilagorokség Negyed

A fejlesztés Osszetett és tobb csapaton ativeld kozos
munkat kivant. Készlltek valésaghd 3D rekonstrukciok,
t6bb film, egy mobilapp, interaktiv tartalomkezel&k, AR
fotdfal, VR jatékok, illetve mizeumpedagdgiai keretrend-
szer. Régészek Utmutatasaval rekonstrudlt 3D modellek
készliltek a latogatdkdzponthoz tartozé majdnem Gsszes
Okeresztény siremlékrél. A VR-jatékban bejarhatd a romai
kori temetd egy része, bepillanthatunk a Cella Septichora
épitkezésébe és egy korabeli temetkezési jelenetbe is.
A tobbfunkciés latogatéi mobilalkalmazas a Sopianae
rejtett 6roksége nevet viseli, amely az informaciés pon-
toknal kalauzolja végig a ldtogatdt az dkeresztény temetd
terliletén. ld6kapszula modba valtva pedig jatékokon
keresztiil tudhatunk meg tobbet a siremlékekrél. Az inter-
aktiv tartalomkezeld kioskok segitségével megtekinthe-
t6k a legjelentdsebb targyi hagyatékok, valamint a fébb
épliletek 3D modelljei. A tartalomkezel6 részét képezi egy
egyedulalld interaktiv sirfeltaro jaték is. A projekt soran
olyan interaktiv mizeumpedagégia keretrendszer fejlesz-
tettlink, ami csoportoknak tartott el6addsok alkalmaval
lehet8séget biztosit a résztvevdk bevonasara, ezéltal iz-
galmasabba teszi az ismeretszerzési folyamatot.

Isdkapszula

A szarkofag
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zng.hu/topsafe
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PROJEKT ADATOK

termék

megjelenés

2022

A Topsafe Kft. egy hazai
munkavédelmi eszkdzoket
forgalmazé cég, amely
nagy hangsulyt fektet a
munkahelyi biztonsagra

VR alkalmazas

Unity fejlesztés,
3D modellezés

a cég képzésein

Top Safe
VR fejlesztés

A fejlesztés tartalmi, szakmai részének kidolgozdsaban a
megrendel6 aktivan kézrem(ikodott, hogy az megfeleljen
partnerei és a jogszabalyi el6irasoknak. VR keretalkalma-
zas kifejezetten az Oculus Quest 2 headsetre optimali-
zalt, melyben a klilonbdz6 munkavédelemmel kapcsolatos
helyzetek kiprébaldsa modulokra bontottan érhet&ek el.
Az els6 modul a szintk(ilénbségekbdl adddé veszélyeket,
illetve az ilyen helyzetekben megfelel§ eszkdzhasznala-
tot mutatja be. A VR-ban kevésbé jartas felhasznaldknak
készlilt egy gyakorld szoba is, ahol az alkalmazas kezelé-
se sajatithatd el. A virtudlis tér felépitésénél a 3D elemek
modularis médon, részekre bontva késziiltek el, ezdltal
a tananyagok terei (pl. egy raktaréplilet vagy gyarudvar)
konnyen felépithet6k, megrendel6i kérésre egyszer(ien
varidlhatdak. Az alkalmazashoz fejlesztettlink egy webes
adminisztraciés feliiletet is, ahol a partnerek kezelhe-
tik a felhasznaldi fidkokat, felligyelhetik a headseteket,
konfiguralhatjdk a modulokat. Ezenkivil innen indithatjak
el a vizsgaz6 szdmara a modult, a munkavédelmi mana-
ger pedig valés idében kdvetheti nyomon a dontéseit a
vizsga teljes ideje alatt. A vizsgaeredményeket eltaroljuk,
valamint ad egy gyors kiértékelést és osztalyozast is.

LORESAEE

Ee—————
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http://zng.hu/petofi200
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.h:
_ Sehonnai bitang ember,
Ki most, ha kell, halni nem

Pet&fi 200 )
‘ = 7 Mint a haza becsiletg,

A mzigya_rok istenére

PROJEKT ADATOK VR fej|esztés
=) 2023 A jatékfejlesztés nagy része Unity-ben toértént, a mo-

datum

dellezést pedig Blenderben végeztik. A jatékok iranyi-
tasa fejmozgassal, vagy kézmozdulatokkal torténik,
kontroller nélkiil. Az egyes jatékoknal a 360 fokos tér
telies modellezése, berendezése és hangeffektezé-
se is feladatunk volt. A jatékok mellett tobb Pet6fihez
@ kapcsolhatd film is kész(lt. Az alkalmazasban tobbféle
= VR alkalmazasok jaték koziil valaszhatunk. A Pilvaxban teleport ponto-

kat hasznalva jarhatjuk kérbe a kitrdlt kdvézét, kiprébal-

hatunk targyakat, vagy érdekes tényeket olvashatunk.

g Bacs-Kiskun Varmegye
Onkormanyzata
ligyfél

% Unity fejlesztés, A VR kifestdben az Alfoldon elhelyezett ives vaszon
felagar 3D Modellezes vesz korul minket. A klasszikus kifestds kdnyvek mintajara
készlilt jatékot fejmozgdssal iranyithatjuk. A VR szaval6 i
Petﬁﬁzlgq programsc?rlozat helyszine a szalkszentmartoni kocsma alapjan készllt. . : _ - ‘ ﬂ::::;kwés
megj-e\er-wés orszagjard roadshowjan A jatékos feladata a ritmust kovetve Pet6fi versét elGadni, L, I ' . R @) kapcsolédi ki szinezés

a kozonség pedig reagél a produkciéra. Petdfi a nyom- ——"

daban” jaték a korabeli Landerer nyomdaba repit vissza
minket: feladatunk a Nemzeti Dal helyesen nyomtatott
példanyainak elkapasa, majd miutan az 6sszes versszakot
begy(ijtottik, sorba is kell rendezniink azokat. A jatékok
végén az eredménytablara felirhatjuk a nevinket.
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szettudomanyi Muzeum EXNS
| dino fal

Mizeum
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=1l
zng.hu/mtmdino E—irréﬁ#


http://zng.hu/mtmdino

2022

A Magyar
Természettudomanyi
Muzeum Magyarorszag
legnagyobb természetrajzi
gy(ijteménye.

interaktiv fal

Unity fejlesztés,
3D modellezés

LEltlnt vilagok -

A dinoszauruszok
kora Magyarorszagon”
allandd kiallitas

Kilon érdekesség, hogy a kidllitas kdzéppontjdban a
Magyarorszagon feltart dinoszaurusz fajok allnak,
Ugy mint a Hungarosaurus tormai, Ajkaceratops kozmai,
lharkutosuchus makadii és a Pannoniasaurus inexpec-
tatus.

A 4,5 méter hosszlu falon élénk és vidam szinpalet-
tat haszndltunk, hogy tokéletes harménia sziilet-
hessen meg kicsik és nagyok szemében is. Két projek-
torral és lézeres szenzorral érzékeljik a |atogatdk
tapintasait, klénféle interakcidkat indukalva a virtua-
lis kornyezetben. Kicsik és nagyok egyarant kiélhetik
miivészi intuiciéjukat, hiszen az egyik kiegészit§ eleme
az attrakciénak a kifesthet6 allatok jelenetbe rende-
relése. Mit is jelent ez pontosan? El6re nyomtatott kifes-
t6kre sajat mintakat festhetnek/rajzolhatnak a latogatdk,
amit a helyszinen elhelyezett gyors szkennerrel be is
olvastathatnak a jelenetbe. Néhany pillanat mulva mar
be is ballaghat a méhecske mintas Ajkaceratops kozmai
a falra. Lehet8ség van maradandd emléket is szerezni,
hiszen amit kiszinezt(k, a jaték végén képeslap forma-
jaban is magunkkal vihetlnk.

Ajkaceratops kozmal

9

i

= ‘b“-“*—‘%ﬁ] —g A-E-J* R

kb. 100 cm
25-30 kg




N 100 - INTERAKTIV FAL

algotarjan 100
== interaktiv fal

Tudjon meg tobbet:

zng.hu/dornyay

Egyedi vdrosbemutatd attrakcidt készitettlink
Salgétarjan vdrossd nyilvanitasanak 100. évfor-
duldja alkalmabal.


http://zng.hu/dornyay
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PROJEKT ADATOK

datum

£

tgyfél

termék

2022

Salgétarjan vdrossa
nyilvanitasanak 100.
évforduldja alkalmabdl
fejlesztettiik az attrakciot
a Dornyay Béla Mizeum
szamara

interaktiv fal

Unity fejlesztés,
3D modellezés

LEr(in)tsd meg a vdroSt”
jatékos interaktiv fal

megjelenes 3 mizeumban

Salgétarjan 100

interaktiv fal

A Dornyay Béla Mizeum szamara a varos torténetét
bemutaté olyan egyedi interaktiv falat készitettlink,
amellyel gyermekek és felnéttek egyarant szérakoztatd
formaban tanulhatnak Salgétarjan maltjardl. Egy 2 jele-
netes, 4,5 méteres interaktiv falat hoztunk létre, mely-
nek jelenetei egymast valtjak. A falon eldszér a banyat
Iatjuk: amig a banyaszok dolgoznak, a fal megérintésé-
vel tudjuk a kovek alatt lapulé gyémantokat megtaldlni.
A szamlal6 segitségével kdvethetjlik, hogy az elrejtett
kincsbdl mennyit taldlt meg a latogatd, igy csempész-
tlink bele egy kis jatékossagot is a legkisebbek szamara.
Ezutan jelenetvaltas kovetkezik: a felszint latjuk, ahol
idérendben feléplilnek a vdros arculatdt meghatdro-
26 éplletek, majd a végére eléri a mai megjelenését.
Az épiileteket megérintve informdcidkat kaphatunk
réluk tobb nyelven. Az éplletek mellett feltlinnek a kor-
nyékre jellemz8 vadallatok, igy példaul a medvék és
a vaddisznok is, melyek érintésre felugranak és mozog-
nak. A madarakat ,elkaphatjuk” vagy érintésre leszallnak
a foldre. Kiegészit6 eleme az attrakcionak, hogy mindkét
jelenetben interakciéba Iéphetnek a Idtogatdk a sajat
rajzaikkal is.




£ -

Tudjon meg tobbet:
zng.hu/honfoglalok

Magyar
Természettudoményi
Mizeum

A Magyar Természettudomanyi Mldzeum megren-
delésére késziilt ez a honfoglalasi korba visszare-
pit6 élmény. A kordbbi mdgikus tlkrink tartalmi
frissitéseként érkezett, jelenleg id6szakos kialli-
tasként taldlhatjak meg az érdekl6ddk.



https://zng.hu/honfoglalok

38 MAGYAR TERMESZETTUDOMANYI MUZEUM - HONFOGLALO TUKOR

PROJEKT ADATOK

(0-0-0y

datum

2

lgyfél

©

termék

3

feladat

megjelencs  Jovdig”idGszaki kiallitas

2022

A Magyar
Természettudomanyi
Muzeum Magyarorszag
legnagyobb természetrajzi
gy(ijteménye.

magikus tlikor,
kozonségforgalmi
dekordcios elem

Unity fejlesztés,
3D modellezés

A 16 hdziasitdsa -
Az dslovaktdl az 6s6k

MTM

honfoglalo tiikor

Hardveres szempontbdl a specifikdcié nem vdltozott,
tovdbbra is a 86 inches, 2,5 méter atl6ju oriaskijel-
z6n jelenitjik meg a jurtas tartalmat. A szoftver to-
vabbra is 5 embert képes mozgdsitani a sztyeppén.
Az érdekl6ddk az érzékeld elé allva feltlinnek a virtua-
lis jelenetben, majd sajat mozgasukat Iatjdk viszont a
képernydn.

Foszerepléink korabeli diszruhazatot visel6 férfiak
és nok. Az attrakciok kialakitdsa soran nem csak az
el6térre koncentralunk, hanem igyeksziink egy olyan
atmoszférat kialakitani, ami igazi élményt nyuijt.

A hattérben Idthaté tartalom kidolgozasakor elmertil-
tlink a szakirodalomban és feljegyzésekben, illetve
a muzeum dolgozédival Iétrejott szoros egylttm(iko-
dés is nagyban segitette munkankat.
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PROJEKT ADATOK

datum

2

tgyfél

termék

feladat

a

megjelenés

2021

A Magyar
Természettudomanyi
Muzeum Magyarorszag
legnagyobb természetrajzi
gy(ijteménye.

magikus tlikor,
kozonségforgalmi
dekoracios elem

Unity fejlesztés,
3D modellezés

A Hold felfedezése”
id6szaki kiallitas

MTM

magikus tiikor

Az eddigi egyik legnagyobb fellleten futd projektiink
egy 86 inches, 2,5 méter atléju driaskijelzdn prébal-
hatd ki, ahol a latogaték holdjarék bérébe bujhatnak. A
szoftver 5 embert képes érzékelni és 6ket a Holdon,
szkafanderben megjeleniteni. Az érdekl6ddk az érzéke-
16 elé allva feltlinnek a virtudlis jelenetben, majd sajat
mozgdsukat latjak viszont a képerny6n. Az attrakcidk
kialakitasa soran nem csak a fdszerepl6kre koncentra-
lunk, hanem igyeksziink egy olyan atmoszférat kialaki-
tani, ami igazi élményt nydjt. A hattér megformaldsa-
kor referenciaként a NASA 3D adatbazisat hasznaltuk,
majd sajat dtleteink mentén szinesitettik azt.

A fejlesztés kihivasai kdzé tartozott a Kinect és a Unity
6sszehangolasa, mivel ez volt az elsé projekt, ahol 6t-
voztik a kett6t. Emellett a modell el6készitése soran
fejtdrést okozott a szkafanderes plug-in és a modell
csontozdsanak 6sszhangba hozasa. A csontok mozga-
sait csoportositani kellett a komplex mozdulatok valé-
saghd ismétléséhez. Ehhez azt is figyelembe kellett
vennlnk, hogy a hétkdznapi mozgdas hogyan jelenik
meg szkafanderben.

oridskijelzé

optimalizalt
mozgds
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PROJEKT ADATOK

2021

datum

Nyiregyhdza Megyei Jogu
Varos Onkormanyzata

ugvfel (izemelteti a Szindbad
Szinhaztorténeti Mlizeumot
a belvdros szivében.

VR applikdcié, AR oltdztetd
tkor és greenbox fotétér

termék
Unity és webfejlesztés,
3D modellezés
feladat
Szindbad Szinhaztorténeti
Rendezvénytér
megjelenés

A ZengoFilm altal készitett haromdimenziés film meg-
tekintése utan léplink be az interaktiv élménytérbe,
igy ekkorra mar rendelkeziink minden informaciéval
a négy szinhazi korszak kapcsan: az 6kori, a barokk,
a reneszansz és posztmodern stilussal osszekottetés-
ben hoztuk Iétre az interaktiv jatékokat.

Egy Oltoztetd tiikorben korszakok tradicionalis visele-
tei kdziil valaszthatjuk ki és probdlhatjuk fel virtudlisan a
nekiink tetsz6t. Az outfitet a greenbox fotétérben meg
is Orokithetjlk és tovabbithatjuk egy altalunk megadott
e-mail cimre. A csapatban vagy csaladdal érkezbk egytt
is hasznalhatjak az attrakciét, a hattérvalaszté funkcié
segitségével pedig akdr korszakonként eltérd latképet
allithatnak be a csoportképhez.

Miutdn megismertiik a korabeli 6ltozékeket, egy rene-
szdnsz szinhazba csoppentnk bele. A szinpadon allva
karaoke-szerii VR élmény var benninket, ahol egy
ikonikus Shakespeare monoldg részletét kell eléadnunk
a virtudlis kdzonségnek. A kdzonség valds idben ad
visszajelzést a szinészi képességeinkrél: vagy virago-
z0n vagy paradicsomok varnak az el6adas végén.

Q érdekességek
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Felfedezett élévilag W 1149

NOVENYVILAG ALLATVILAG

Tovahbi extrak elérheték BELEPES

Berek

interaktiv fejlesztés

Bakcsé
Nycticorax nycticorax

Felfedezt jiték

FELFEDEZES BOVEBBEN

|dészaki Kiallitasok

'E:.rk\)eil\(n:lwaneuus A Berek Ldatogatokdzpont szdmara a tdjegységet

bemutatd dtfogd attrakcié-sorozatot keészitettlink.

pendezvények | Tudjon meg tébbet: I_FI A projektben az interaktiv jatékoktdl, a mobilapp-
zng.hu/berek . I likacién at, a VR élmény alkalmazdsig valtozatos

termékeket fejlesztettlink megrendelénk szamara.
A Latogatdokozpont 2022 tavaszan nyitja meg kapuit.


http://zng.hu/berek
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PROJEKT ADATOK
000y
c=5 2021

datum

2

lgyfél

@

termék

3

feladat

megjelenés

Buzsak Koézség
Onkormanyzata egyedi,
t6bb elembdl allé attrakcio-
sorozattal bévitette
Latogatokdzpontjat

Android és i0S
alkalmazasok, interaktiv
jatékok, VR alkalmazas

mobilalkalmazas- és
webfejlesztés, Unity
fejlesztés, Ul design

Berek Latogatokozpont
kidllitétermei

Berek

interaktiv fejlesztés

A Berek Latogatokozpont a nevét is viseld Nagyberek
tdjegység jellemzéit, kiilonlegességeit mutatja be a
ldtogatok szamara. Ehhez fejlesztettiink 5 attrakciot,
aminek minden eleme a megismerést és a jatékos in-
formacidéatadast tamogatja.

A kiosk alapu bongészés jatékok kicsiknek és nagyok-
nak is egyarant élvezetes id6toltést nydjtanak, hiszen
a ,Milyen allat lennél?” kvizt6l egészen a pélétervezd-
ig szamos szorakozasi lehetdség kozil valaszthatnak
az érdekl6dok.

A latogatéi mobilapplikaciéban a vetitett kdrnyeze-
tet kiegészitve, a kiterjesztett valésagban felismer-
het6ek és ezaltal jatékos mddon begyljthetéek az
adott allatok és ndvények jelvényei, emellett infor-
macidkkal szolgdl az dllandé és az ideiglenes kiallita-
sokrol is. Mindezekhez készitettiink egy atfog6 admin
feliiletet, amin keresztll az dsszes jatékhoz és az
applikaciéhoz tartozé informaciot lehet szerkeszteni
és Uj egységekkel kiegésziteni.

g

o szl o mermst egszivsabben?
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6 falfelliletet integralt Simple- atfogdé admin-
Az egyik leglatvanyosabb attrakcié az allandé kiallitas lefedd élménytér Pay rendszer feltilet

interaktiv jatéka. Egy komplex AR élmény megvald-
sitasa volt a célunk, igy az alkalmazds segitségével
projektalt hattérre id6szakosan vetitett dllatokat lehet
felismerni. Ez volt a fejlesztés legnagyobb csapatmun-
kdja, ugyanis filmes csapatunk hosszasan forgatott a
bereki vidéken, hogy megteremtsék fejlesztbink sza-
mara a vizualis alapot. A végeredmény egy 6 felliletre
vetitett élménytér lett, amin vezérlészoftver jeleniti
meg azokat az allatokat, amiket grafikusaink rajzoltak
meg. Kihivast jelentett ez a magas szinten konfigurdl-
haté vezérl6szoftver megalkotdsa. Fontos szempont
volt, hogy minden kicserélhetd és varidlhat6 legyen,
igy a szoftver tudjon alkalmazkodni példdul az évszak-
valtozdsokhoz. Emellett az offline mlikddést is biztosi-
tanunk kellett, ezért a rendszer folyamatosan menti az
utolsé konfiguracids fajlt.

P

Az AR mellett a VR vonalat is képviseltlk, hiszen egy

VR élmény alkalmazas is készlilt a Latogatokdzpont
szamara: ezen keresztiil 10 kilénbdz8 allat szemszo-
gébdl szemlélhetik a néz6k a bereki tdjat. Filmstddi-
6nk mindemellett 2 filmmel tamogatta a latogatdi él-
ményt, ahol Buzsdk hagyomanydrzésérél és természeti
kincseirdl, élévilagardl informalédhatnak az érdekl&ddk.




Retro
oltozteto tukor

L3
BUDAPEST JX RETRO

A budapesti Retro Elménykdzpont ldtogatdi szamara
készitettlink virtudlis 6ltoztetd tikrét, ami illesz-
Tudjon meg tébbet: kedik a latogatékozpont mar meglévé elemeihez.
zng.hu/retrotukor Az egyedi stilusu, évtizedekkel ezel6tti divatot fel-
elevenitd oltdzékeket digitdlis formaban prébalhat-
jak magukra az érdekl6dok.



http://zng.hu/retrotukor
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PROJEKT ADATOK
=5 2021

Budapest Retro Elmény-
g kozpont egy élménydus,
tgvfel  interaktiv idGutazasra hivja
az érdekléddket.

virtudlis oltoztetd tikor

termék

% modellezés, Unity, Python

Budapest Retro Elmény-
kdzpont kiallitéterme

megjelenés

Retro
oltozteto tuikor

A projekt megvaldsitdsakor minden elem tekinteté-
ben alkalmazkodtunk az Elménykdzpont stilusdhoz,
tehat egy teljesen retro megjelenésii szoftver ké-
szllt. A l1dtogatdk amint az attrakciéhoz érnek, vallfak-
ra rendezve talaljak meg az ikonikus retro 6ltdzékeket.
A szekrény sinjében NFC olvasét helyeztiink el, a vall-
fakra pedig NFC tageket raktunk, igy nincs szlikség
a szettek fizikai felprébaldsara, hiszen az 6ltoztetd
tikor virtudlisan a jatékosra helyezi az aktualis
darabot.

Fontos volt szamunkra a modern megjelenités, ezért
ruhafizikat alkalmaztunk: a ruhadarabok a valésaghoz
hasonléan igazodnak a test mozgasahoz. Ujdonsag
volt szamunkra ez a folyamat, hiszen most hasznaltuk
ezt elészor Kinect kdrnyezetben. A Kinect megfeleld
beadllitdsara nagy hangsulyt fektettiink, hogy ezzel is
noveljik a ldtogatdi élményt. Plusz kamerdval egészi-
tettlk ki, hogy a lehet6 legélesebb képet tudjuk meg-
jeleniteni, emellett az arckivagashoz kilon progra-
mot készitettiink, amit 6sszekotottiink a szoftverrel.

széles spektrumu
tesztelési
megoldasok

KINECT
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Dam Pont
interaktiv fejlesztés

A folyamatosan fejl6d6 Tamasi egy Siéfoktdl 30
percre fekvé varos, melynek jellegzetessége a kor-
nyéken él6 damvad populacid, amit a vildag egyik
r. T legnagyobbjaként tartanak szamon. Tamdsi turisz-
EJE: tikai értéke mellett erre is szerették volna felhivni
a figyelmet megrendel6ink, melyhez mi komplex,
szoftveres és hardveres megoldasokat nydjtottunk.

Tudjon meg tébbet: J_ -
n.3

zng.hu/dampont



http://zng.hu/dampont
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PROJEKT ADATOK

(0-0-0)

<<5] 2020

datum

g Tamasi Varos
Onkormanyzata nagy

tegviel  hangsulyt fektet a telepllés
turisztikai értékeinek
kiemelésére
interaktiv jatékok

termék

megjelenés

design, szoftverfejlesztés,
nyomdai anyagok tervezése
és kivitelezése

Dam Pont Latogatékdzpont
kiallitétermei

Dam Pont
interaktiv fejlesztés

A telepllés szélén elhelyezkedé Dam Pont Latogato-
kozpont feltoltéséhez 11 butorba épitett, illetve fal-
ra szerelt interaktiv jatékot készitettlink, melyekhez
mi biztositottuk a teljes informatikai infrastruktdrat.
A kidllitétér célja megadni a legfontosabb infor-
macidkat a térségrél, hogy a latogatdk pontosabb
tudassal tudjanak nekivagni a kornyék felfedezésének.
Feladatunk dsszetett volt, hiszen a fejlesztés tobb csa-
paton dtiveld folyamatot igényelt. A sok részre bomld,
1-2 perc hosszlUsagu jatékok egymassal dsszefligg-
nek, illetve design tekintetében is szinkronban vannak.
Az érdekl6ddknek lehetdséglik van kiprobalni tobbek
kozott a hangzuhanyt — amely segit megklilénbéztetni
a kilonféle szarvasfajtak bégését — helyi népviselet
szerint tudnak feléltéztetni egy férfi és egy ndi karak-
tert, illetve egy id6vonal segitségével megismerhe-
tik Tamasi rovid torténetét is. Kihivast jelentett tébb
kisebb, de 0Osszefliggd jatékot koordindlni és Ossze-
kapcsolni, hiszen célunk nemcsak a szdrakoztatds,
de a hatékony ismeretterjesztés is volt. A jatékos fel-
adatokat 6tvoztik a tudaselsajatité formuldkkal, mind-
ezt magyar, angol és német nyelven.

il |

érdekességek

szelfi fal

11 tartalmilag
egymassal 6ssze-
fliggd jaték

teljes kord szol-
gdltatas: grafika,
szoftverek,
eszkozok




Tessedik Samuel .
MI.’lzeum m
digitalis fejlesztés

C A0

zng.hu/tessedik
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PROJEKT ADATOK

datum

termék

feladat

megjelenés

2018-2020

Szarvas Varos
Onkormanyzata
kozbeszerzésén nyertiik
el a varos mizeumanak
felGjitasi projektjét.

promécids film,
VR vided, interaktiv jatékok,
mobilapplikdcid, website

teljes kord design

és arculattervezés,
filmkészités, Unity
fejlesztés, mobilapp és
webfejlesztés

mobilalkalmazds aruhazak,
kiallitasi termek, internet

A komplex fejlesztés magaban foglalta a mizeum 6sz-
szes kidllitd részének felljitdsat. Ez nem csak a szoftve-
res fejlesztéseket, illetve a grafikai és videds munkakat
jelentette, hanem az ezeket megjelenité és dsszefogla-
16 hardveres infrastruktura kialakitasat is. A munkalatok
soran egy(tt kellett mikdédniink a feldjitas 6sszes sze-
repl6jével, hogy a kidllitds minden része egységes és
osztatlan élményt nydjtson a Idtogatéknak. A mizeum
torténészeivel, néprajzkutatdival és régészeivel egyiitt
hoztuk Iétre az attrakcidkat, hogy hiteles és életh(i szak-
mai tartalommal téltstk fel a termeket.

Latogatéi mobilapplikacionk helymeghatarozassal
és a honlappal karoltve segiti és navigalja az oda lato-
gatdkat, a kornyezetet pedig videdinkkal, holografikus
vetitéseinkkel és jatékainkkal varazsoltuk Uj énmagava.
A kidllitétermek minden eleme 6sszhangban van az
adott szoba témajaval, igy egymast kiegészitve tikrozik
vissza az adott torténelmi idészak hangulatdt. Marketin-
gesek segitségével beépitettlink munkakba figyelem-
felkeltési és élménymegosztasi elemeket a kdzosségi
média és az online tér adta lehetdségek kihasznalasara.




Szarvas varos muzeumdnak dtalakitdsahoz kapcso-
I6déan egy promdciés videdra kaptunk megbizast.
Mivel a forgatas ideje alatt az épllet még nem volt fel-
vételre alkalmas allapotban, mdshogy kellett kedvet
csindlnunk a potencialis latogatéknak a leendd nyitds-
hoz. Elgszerepl6s hangulatvidednkban megismerhet-
jlik Szarvas turisztikailag kiemelked6 helyszineit, majd
egy animaciés blokkon keresztll a mizeum legfon-
tosabb mditargyait is. A munkalatok soran nagy hang-
sulyt fektettlink az egyedi koncepcié megalkotdsara,
a kilénleges atmoszféra atadasara.

A muzeum megujuld kiallitdsainak egyik legldtvanyo-
sabb eleme lett a boszorkanysag témakdrében készi-
tett animalt 360 fokos vidednk. A 360 fokos terek Iétre-
hozasakor kifejezetten fontos volt, hogy a figyelmet
végig irdnyitsuk, és a nézdk ne csak tétlenil bamész-
kodjanak. A latogatokat harom kulonbozd jeleneten
vezetjik végig, ahol megismerkedhetnek a boszor-
kdnysdgot 6vezd sztereotipidkkal, és a szerepkoriikben
tortént nagyobb valtozdsokkal.
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Udvazlink a boszorkinyok viligaban!

Fejlesztésiink soran a gamifikalt folyamatok kidolgo-
zasa kiemelt jelent6ség( volt. Minden jatékunk egyedi,
de egységes stilussal és elemekkel rendelkezik, ezzel
biztositva a k{lénb6zd kijelz6kdn megjelenitett eltéré
tartalmak harmoniagjat.

A boszorkanyturizmus termében a boszorkanyok ron-
tdsaival és gyodgyitalaival ismerkedhetlink meg, amit
egy 75"-es érintéképernyds kijelzén egy harc soran pré-
bdlhatunk ki. A régészeti szempontbdl kiemelten fon-
tos rovasirasos emlékek mellett egy digitalis palatabla
varja a latogatdkat, amelyben a kidllitott mGzeumi tar-
gvak rovasirasaban versenyezhetiink. Bevasdarolhatunk
a torténelmi piacon, melyhez korabeli pénzeket kell
szereznlink és valtanunk. A virtuadlis joslas a cigany-
sag kultdrajat kivanja kdzelebbrél bemutatni, melyben
a kamera és a berendezés segitségével a jésasszony Q érdekességek
asztalanal érezhetjiik magunkat.

A fejleszt6i garddnk kreativitasa és alapossdga révén
sikeriilt a boszorkanyok és a josné animdcidit valés
mozdulatokra épiteni. Széles tesztel6i korinknek
kdszonhet8en olyan jatékokat készitettlink, melyek

kicsiknek és nagyoknak egyarant élvezetesek. H TESSEDIK SAMUEL

MUZEUM




70 TESSEDIK SAMUEL MUZEUM - DIGITALIS FEJLESZTES

Magyar () ~

Latogatoi mobilapplikacio
és website

Itthon is egyeddildll, bluetooth alapu technolégiaval
kiegészitve fejlesztettiik latogatdi mobil applikaciénkat.
A kilénboz6 kiallitétermek kozotti navigalast audio
guide és a mizeum belsé térképe segiti, melyben pon-
tos helymeghatdrozassal tudnak eligazodni az oda lato-
gatdk. A mizeum honlapjaval 6sszhangban egyszer(ien
és gyorsan szolgaltat informacidkat a kidllitasrél és

. L. Allands kiallitasok
annak torténelmérél.

K SAMUEL

Alkalmazasunk célja, hogy a latogatdst szinesebbé és
érdekesebbé is tegye. A képfelismerési funkcidval ella-

tott kincskeres6 jaték lehet6vé teszi a klonb6zd rej- e ’ _ . - : Y’» —
tett targyak virtudlis 6sszegy(ijtését, amelyért promoé- e
cidés ajandékokat lehet nyerni. ‘} Kl Stermeg
A gyermekek és feln6ttek szamdra egyarant izgalmas r' Hinesieress o
funkcidk mellett az audio guide is elérhet6 mindkét érdekességek b Informdisise
célcsoport szamdra, a tartalmak a honlapon és az

applikaciéban is harom nyelven vannak jelen. Ezek fel- iBeacon tech-

épitését és strukturajat tobb szempont szerint allitottuk nonc;\glzzgcﬁ?gnos
Ossze, mivel rengeteg anyagot kellett feldolgoznunk -

igy a honlap 6sszedllitasa, oldalainak felépitése egy-

—— 8 I/
szer(i és egyértelmdi Gtmutatdst ad az informaciok gzm'ﬁ'f,a:('f'r'"?' i/ TESSEDIK SAMUEL
ereso Kalan S
eléréséhez. Dﬂ MUZEUM
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Zsid6 emlékek a
belvarosban

Szegedi épitett és szellemi drdkség
nyemaban

Uj Zsinagbga
Magyarorszag masodik legnagyobh
25inagagajanak bemulatasa

Térlatvezetés

Kincskeresd jaték

|zraelita sirkert

6 oben
sétaa 25id0 temetobe

Virtuslis képesiP

azenette
T

okiildés gV
KépeslaP

Zsido emlékek a

belvarosban

Szeged

Baumhorn Lip6t
mestermiive, a szegedi
Uj zsinagéga

Josika u. 10,

A szegedi zsidg
Hitkézség Székhaza

Gutenberg u. 20,

Szeged Zsid6 Oroksége
mobilalkalmazas

Tudjon meg tébbet:
zng.hu/rediscover

o>

Szeged zsidd orokségben gazdag varos: belvarosa-
ban szamos zsid6 emlékkel talalkozhatunk, itt ta-
lalhaté az orszdg masodik legnagyobb zsinagogija,
illetve Iatogathato az Izraelita sirkert is. Megrendel6-
ink szerették volna eligazitani az érdeklédéket a sza-
mos latvanyossag kozott, illetve mélyebb ismereteket
atadni a szegedi kotédés( zsidé személyekrdl, éplile-
tekrdl, torténelmi eseményekrdl. Ehhez készitettlink

egy harom funkciécsoportbdl allé mobilapplikaciot.



http://zng.hu/rediscover
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PROJEKT ADATOK

=Z5] 2020

datum

g Szeged Megyei Jogu
Varos Onkormanyzata

lgvtel  el@szeretettel tamogatja
a teleplilés értékeinek
és torténelmi multjanak
megismerését segitd
és népszer(isité
kezdeményezéseket
Android és i0S applikaciok,
landing page

termék
design, alkalmazas-
és webfejlesztés

feladat

megjelenés

mobilalkalmazds aruhazak,
internet

Szeged Zsid6 Oroksége

mobilalkalmazas

A szegedi Zsinagéga hivatalos ldtogatdi mobilalkalma-
zasa esetében az éplileten bellil iBeacon beltéri navi-
gaciés technoldgiat alkalmaztunk, ezért egyben egy
tarlatvezetd applikdciordl is van sz, amit audioguide
opcidval egészitettlink ki. A Zsinagdga festményértékd
6lomiiveg ablakaira egy kincskeres6 jaték formdjaban
lehet ralelni. Mindemellett az éplletben haladva az app-
likacié folyamatosan informacidval és kiegészit6 képek-
kel kiséri a latnivaldkat.

A Zsinagéga megismerése mellett a kiilonféle varosi
emlékek megtekintéséhez is segitséget nyljt az alkal-
mazas. Az ikonikus éplletek 3D formatumban jelennek
meg a digitdlis térképen, igy a latvanyossagok kdzotti
Gtvonal kénnyedén megtervezhetd.

Fejlesztésiink harmadik egysége az lzraelita sirkert
megismerését és bejdrdsat tamogatd funkcid, amely
térképen jeldli a legjelent6sebb siremlékeket, illetve
szamos informacidval szolgal magardl a temetdrdl, és az
ott eltemetett hires zsidékrdl is. Az applikdcié minden
eleme magyar, angol, roman és szerb nyelven egyarant
elérhetd.

94
A"szegedi 2siddésag révid °
torténete

Ismertetd Audio guide

Q érdekességek

beltéri navigdcio
tamogatasa

Hanukai limpas
Részletek

AR kincskeres6
jaték

virtudlis
idegenvezetés
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.Profi csapat, profi egylittmikddés és
kivitelezés. A k6zds munka sordn fel-
mertilt javaslatainkat, kéréseinket profin
megoldottdk, gérdiilékenyen ment a
kommunikdcid. Egy kivdlo kisfilm sziiletett
Szeged térténetérdl, mely friss, modern,
értékes, érdeklddést felkeltd alkotds lett.”

Dr. Medgyesi Konstantin
tudomanyos igazgatéhelyettes

zeged 300

7 A = sraprg » Mora Ferenc
jallitas s


http://zng.hu/szegedtorta

2019

Szeged Megyei Jogu
Varos Onkormanyzata

és a szegedi Méra Ferenc
Mazeum - amely a régié
kiemelked® kulturdlis
kozpontja - egylittesen
alkotta az (igyfél oldalt.

szuper szélesvasznu
ismeretterjesztd kisfilm,
interaktiv fal, varos-
épitd jaték

Unity fejlesztés,
filmkészités

id6szakos kidllitas
a belvarosban,
Fekete hdz kidllitéterme

Szeged 300. szliletésnapja alkalmabdl készlilt el egyik
legmeghatarozobb projektlink, a Szeged Torta interaktiv
kiallitas. Az ideiglenes éplilet latvanyossagként mdko-
dott a vdros szivében 15 méteres atmérdjével. A kidllitas
legfébb célja egy olyan interaktiv, izgalmas program be-
mutatdsa volt, amely széles korosztalyi kérben képvisel
egyedi élményt.

Harom Szeged tematikdju interaktiv attrakciot készi-
tettlink az érdekléd6k szamara: egy extra nagy érint6ké-
pernyds falat és egy interaktiv asztalt, amit filmstadiénk
szélesvasznu torténelmi filmje és egyben hangulat-
videdja kisért.
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Az érintésérzékeny fal megvaldsitdsahoz sajdtos Ié-
zeres, illetve egyedi touch technoldgiat alkalmaztunk,
amivel képesek vagyunk szinte barmilyen sik felliletet
interaktivva tenni: ezt tettlk a 14 négyzetméteres
fal esetében is. A technoldgiak vegyitésével elértik,
hogy egy multifunkciés, komplex interaktiv jaték jojjon
létre. Az interaktivitdshoz lézerszenzor technolégiat
alkalmaztunk, ami eredetileg biztonsdgtechnikai eszkdz,
mi viszont az érzékeléshez hasznaltuk. Ennek segitségé-
vel Szeged kiilonbdz6 Iatvanyossdgaihoz érve megjelen-
nek a hozzajuk kapcsolddd informaciok, érdekességek.

Mindezek mellett szerettlink volna valami izgalmasat,
meglepdt belevinni a jatékba, ami meglti a ,.wow fak-
tort”, igy elértlik, hogy a résztvevdk interakciéba léphes-
senek sajat alkotasaikkal. Szoftveriink a Idtogatdk altal
kiszinezett halakat, Iéghajokat vagy csénakokat a hely-
szini szkennelés utan digitalis képfeldolgozassal belehe-
lyezi a haromdimenzids interaktiv jelenetbe, ahol maga
a rajz is 3D-s objektumként kel életre. Ezzel a latogatok
a sajat rajzukat mozgathatjak az interaktiv fellileten, ta-
vozaskor pedig képeslap formajdban magukkal vihetik
emlékként.

Q érdekességek
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Specialis igényeknek megfelelve készitettiik el Szeged
torténelmi- és hangulatfilmjét. Filmstadidnk szakem-
bereinek kdszonhetden barmilyen mozgdkép megal-
kotdsdra képesek vagyunk, amit a folyamat soran al-
kalmazott rengeteg kilonféle technika is tikroz, igy a
szuperszéles vaszon és az extra nagy felbontas sem
okozott problémat.

Szeged torténetét dsszefliggben, linedrisan szerettlk
volna bemutatni a filmvasznon, egészen a torok kortdl
napjainkig. A torténelmi vonal mellett imazs- és turisz-
tikai elemekkel egészitettlk ki a mai Szegedet bemu-
tatéd egységeket. Az animaciék rendkivlli precizitast
igényeltek, hiszen az ultraszéles vasznon minden aprd
részlet kivehetd, igy voltak olyan részek, amelyeket két
hétig rajzoltunk.

Kilonleges és felemel6 feladat volt szamunkra t8s-
gyokeres szegediként megalkotni egy ilyen filmet,
elhivatottsagunkat tiikrozi az elkészllt produkcio.
A végeredmény paratlan, hiszen egy olyan hidnyp6tlé
filmet alkottunk, amely minden szegedi és nem szegedi
lakosnak segit a varos torténelmének megismeré-
sében, emellett korra val6 tekintet nélkil nydjt magas
élvezeti értéket Idtvanyaval és mondanivaldjaval.

Q érdekességek




Varosépitd jatékunk esetében specidlis érzékelbre irt
feldolgozdprogramunk képes az érintésérzékeny fell-
leten kilénbdzé haromdimenzids geometriai alakzato-
kat felismerni, amit mi egy terepasztal felépitéséhez
alkalmaztunk.

A 3D-s, interaktiv varosépit6 jatékban Szeged jellegze-
tes épiileteit tudjuk mozgatni, a helylkre rakni, illetve
a varost keresztllszel6 utakat megalkotni. Objektum
felismerd rendszeriinknek kdszonhetéen a haromszog
alakd tdrgyakkal a sineket, a korokkel az utakat, a kiilon-
b6z6 oldalaranyu téglatestekkel pedig Szeged neveze-
tességeit mozgathatjuk.

A helyszin adottsdgai miatt jatszanunk kellett a projek-
tor elhelyezésével. A megjelenitéshez hasznalt eszkoz
képét 45 fokos szogben tlikroztlk, ezzel elértiik a meg-
felel§ vetitési tavolsagot, illetve igy az asztal folé
rogzitett specialis kamera sem vetett drnyékot a fellilet-
re. A jatékot felruhaztuk extrakkal is, példaul a latogatok
altal kiépitett virtudlis utakon jarmivek kézlekednek,
lekévetve a folyamatosan vdltozé Gtvonalat. Mind ezt,
mind az épliletek mozgatasat végig kovethetjik egy
tévéképernydn is, ahol 3D-ben latjuk a készilg varos-
képet.

Q érdekességek
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datum

2

lgyfél

©)

termék

megjelenés

2019

Az Ipolytarnéci Os-
maradvanyok Természet-
védelmi Terdilet vilaghir(
Gslénytani lel6hely, a Bikki
Nemzeti Park kezelésében.

kisdokumentumfilm,
interaktiv 360 VR vided,
interaktiv film

él6képes és profi drén-
felvételek, animacids
jelenetek, lézeres vetitési
technolégia alkalmazasa

kiallitasi terem,
szakmai konferencidk

Ipolytarnoc
interaktiv tartalmak

Fejlesztésink alapja egy kilonleges természetfilm,
amely az els6é kockak utan egy interaktiv jatéktérré
alakul: a falhoz érve a filmben szerepl6 allatok reagal-
nak az érintéslinkre - a szarvas megijed és elszalad,
a medvekutya feldgaskodik, a krokodil 4tdszik a patakon,
igy a program soran a vendégek aktiv részeseivé valnak
az egykori és mai vadaszter(let életének. A filmben éld-
képes és rajzolt jelenetek valtjdk egymast, melyek elké-
szitésében t6bb technoldgiai megoldast alkalmaztunk.
Ezek interaktivitdsat lézeres technolégiaval oldottuk
meg, vetitését pedig ultra kdzeli projektorok biztositjak.
A miocén kori allatok, névények és kdrnyezet modelle-
26sét, illetve animaldsat szakértdk segitségével valdsi-
tottuk meg, a jelenkori vadaszatot bemutatd jelenetek
elkészlilését pedig vadaszok segitették. Az interaktiv
élményt VR szemiiveg teszi még komplexebbé, mely-
nek koészonhetéen 360 fokban csodalhatjuk meg az
Ipolytarnéci Osmaradvényok Természetvédelmi Teri-
letet hol a madarak szemével, hol egy vaddszlesbdl.
A filmet konferenciak keretein belll négy tovabbi hely-
szinen mutattuk be: Budapesten, Miskolcon, Egerben és
Debrecenben.

Q érdekességek

14 négyzet-
méteres jatéktér

Jmiocén kori"
szemiiveg

megelevenedik
a kihalt allat-
és novényvildg
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2018, 2019 A kioskok a kidllitésok digitdlis kiegészitsiként képezik
részét a mizeumnak, hiszen plusz informaciokat rejte-
nek a kidllitott emlékekrdl. Egyedi képi és tartalmi fel-

Az Orszaggydilési Mu .
Z rszaggyliiesi Tuzeum épitéssel rendelkeznek, mindezt a terem tematikajahoz

2014-ben azzal a céllal

jott 1étre, hogy dssze- igazitva. A kioskok érintésre kapcsolnak be, a szoftver
gyjtse, megérizze és automatikusan indul el, igy kezelésiik rendkiviil gyors és
a nyilvanossag elé tarja egyszerdi.

a magyar parlamen-

tarizmus emlékeit. A hdzelndkok kidllitétermében elhelyezett kiosk sajatos-

saga, hogy a helyiségrél készlilt panoramafotéban na-
vigdlhatunk a tartalmak kdzétt. Ezen tudjuk kivalasztani
a szdmunkra érdekes festményt, melyrdl tovabbi infor-
maciokat, érdekességeket olvashatunk. Ezenkivil ABC-
és idérendi sorrendben is bongészhetlink, ezért olyan
hazelnoki portrékat és fotdkat is elérhetlink, amelyek Mediases,
nincsenek kiallitva.

webalkalmazas

design, front-end fejlesztés,
hardware telepités

Az 1956-0s sortiiz aldozatairdl szdl6 kiosk szintén egye-
muzeumi kidllitotermek di tartalmi felépitéssel rendelkezik, a fémen(ibél kénnyen
elérhet6 tartalmak képi és szoveges megjelenitése saja-
tos arculatra épiil. A médiatarban a képi és a szoveges
tartalmak animaldsa is a feladataink kozé tartozott.
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Fedezze fel Maroshat Terség értékeity

Maroshati
tanosvények
digitalis fejlesztés

Maroshdt tajegység turisztikai fejlesztéséhez kap-

csolédva készitettiink természetfilmeket, torténelmi

Tudjon meg tobbet: s ; filmet, weblapot és applikaciét. Rovidfilmeinkkel és
) 7 zng.hu/maroshati gamifikalt applikacidnkkal prébéltuk emberkézelibbé

HT'TTT;T“ gEmm— : - tenni a gazdag helyi allat- és novényvildg rejtett
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datum

g Nagyér Kézség Onkor-
manyzatanal egy uniés

ugvfel fejlesztés kapcsan
fogalmazédott meg az
elhatarozas, hogy modern
eszkdzokkel tegyék
izgalmasabba a fiatalabb
generacio szamara
a természeti értékeket.
Android és i0S applikaciok,
website

termék
teljes kord design tervezés,
alkalmazasfejlesztés,

feladat\yebsite-fejlesztés

_ mobilalkalmazds druhazak,

internet

megjelenés

Maroshati tandsvények
digitalis fejlesztés

Nagyér telepilés megbizasabdl harom kis természetfil-
met készitettlink a vonzdskorzetébe tartozd tandsvé-
nyekrdl. Szinte minden dllat- és novényfajrdl sikerilt
felvételeket készitenlink, illetve megfelel6 dramaturgiai
elemekkel szint vinniink a szaraz tényekbe. A teleplilés
torténelmét bemutatd huszperces torténelmi filminket
rekord munkadra alatt, a minéség rovasa nélkul sikerult
elkészitentink.

Mindezek mellett Iétrehoztuk azt az egységes designt,
melyhez minden altalunk kivitelezett elem illeszkedik,
még a tandsvények tablai is. Applikacionk a turisztikai
fejlédés jegyében megéplilt kildtét, vendéghazat, illetve
madarleseket mutatja be. A mobilalkalmazasban tands-
vényekre bontva taldlhatéak meg az érdekességeket
rejtd megalldk, kozottik térképes nézetben kalauzol vé-
gig az app a megfelel6 Gtvonal és bejarasi irdny megjele-
nitésével. A térképen felt(inik a felhasznalé sajat pozici-
6ja is, el6segitve a megfeleld tdjékozddast. A marketing
tevékenységeknek kdszonhetben a teleplilés panzidja
egész nydrra telthazas lett, didkcsoportok sokasaga él-
vezhette a kincskeresés rejtelmeit, valamint a kornyék
természeti adottsagait.

941 AM

Zold Béka Panzié

Q érdekességek

gamifikdlt mobil
applikacio

A telsk hitsd részéoen szikes vizes dlhalyst, azaz
egy sekély szikes tavat hoztunk létre annak
érdekében, hogy a fokozottan védlatt nemzati park
Jellegzetes nbuénytarsulasat bemutathassuk az
‘rdekl6doknek andikil, hogy a puszta életét megza.

kincskeres6 jaték
képfeldolgozd
algoritmussal Tivelsig § gy

Menatidg 7g
PEre gyalog 39 [STe—

o 2ol Béka Panzig

a helyi vendég-
1atok a nyari ee"‘"“""‘ca
hénapokban

elérték az éves
kapacitds 85%-at

Bévebben

& Taldld meg az elrsjtett matricat!

Of1 Még felderitatien

. Tavak kincse @
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ol Carrier =

Srecesszios épiiletek
Epitett Grokség Szegeden

| Taradtvonalak

Epiiletlista

szallashelyek

Taldlj széllastd kgzelben

Eitermek

Kostold meg ahelyl fzeket

il Carrier = 9:41 AM

= Szecesszios épiletek

Bérhaz (Vasal6hdz)

Szeged, Takaréktdr u. 8. - Horvth
Mihaly u. 9,

Deutsch-palota

P Seeged Dézsau 2.

Gréf-palota

Art Nouveau
mobilalkalmazas

zng.hu/artnouveau

R
Tudjon meg tobbet: 5
[=]

v

tourinform

Szeged és Szabadka egy kdzds Eurdpai Unids
pdlyazat keretén bellil lehet6séget kapott sze-
cesszios értékeik minél szélesebb kdrben torténd
bemutatdsara. A hataron ativel6 projektben a tér-
ségben talalhatd, k6z6s multd nagyvarosok mult
szazadi szecesszios épitészeti szépségeit ismertet-
jlk turisztikai szempontbdl, szegedi, szabadkai és
palicsi tdrakon keresztl.


http://zng.hu/artnouveau
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PROJEKT ADATOK

(0-0-0y
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datum

g A Szeged és Térsége
Turisztikai Nonprofit

tgyfel  Kft, felel a turisztikai
informacidszolgaltatasért,
valamint a szegedi
Iatnivaldk, programok és
turisztikai szolgdltatasok
propagalasaért.
Android és i0S applikacié

termék
teljes kord design tervezés,
alkalmazasfejlesztés

feladat

Gl

megjelenés

mobilalkalmazas aruhdzak

Art Nouveau
mobilalkalmazas

Az applikacié fejlesztése soran t6bb partnerrel és
fejleszt6csapattal tartottuk a kapcsolatot, amihez sike-
rilt a megfelel6 kommunikdcios csatornakat kialakita-
nunk. Alkalmazdsunkat minden platformon és szdmos
kiilonboz6 készlléken kellett optimalisan mikodtet-
nink, mivel felhaszndléi bazisunk a lakossag nagy
részét lefedte. A mobilalkalmazasban a felhasznaldkat
varosonként kiilonb6z6 szinvilaga felhasznaldi fellilet
fogadja, ahol a szecesszids éplileteket tarakba rendez-
ve csoportositottuk, térképen megjelenitett bejarasi
atvonallal és menetid6vel. Az adott épllet részleteit
tartalmazé oldalakon kereszt(l navigacié is indithatd a
cél felé. A projekt sordn a szecesszids latvanyossago-
kon QR koédokkal elldtott informdciés tablak kertiltek
kihelyezésre, amelyek beolvasasaval a felhasznalok rog-
ton az épllet leirdsdhoz jutnak a mobilalkalmazasban
és a weboldalon egyarant. Emellett az adott varosban a
teljes képernyds térképeken megtaldlhatdak a teleplilés
éttermei, szallasai és szdérakozasi lehetbségei, a feltlin-
tetett vendégdltéegységek telefonszama, weboldala és
nyitvatartdsi ideje, illetve navigacio is indithato a céldl-
lomashoz.

il Carrier & 9:41AM

il Carrier &

Szecesszios épiiletek
& Terkép €

Csangrddi sgit.

%,

o

Deutsch-palota

Majolika diszes, zold-kék-narancs szinekben pompazé éplilet

Q érdekességek

navigdcio hely-
meghatdrozassal
és menetidével

Mai elnevezése: Deutsch-palota
Véros, cim: Szeged, Dézsa u. 2.
Epilt: 1900-1901,

P ol

o5y Npke 300

i6 magyaros val
Tervezik: Erdélyi Mihaly (18561 908),
Lechner Odin (1845-191 4)
Epittets: Deutsch Emil és Lipot
Kivitelezg: Erdélyi Mihaly
besorolas: Védert miemlék

Jiesd]
peutsch-palota
LS EERS

interaktiv

Miemiéki

térképek

BOVEBBEN

tdradtvonalak

kozeli vendég-

13té helyekkel
kiegészitve
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w Parkinlormicik » ey, Fim o Ay

Makettek

Mini Hungary
digitalis fejlesztés

(M

Esatersomi rimist
faszikesegyhdt
Magrorstig
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= A morahalmi Mini Hungary Park kialakitasakor fel-
adatunk a teljes webes megjelenés megalkotasa,
a parkban kihelyezett informacios kioskok, a tarlat-
B E vezetést segitd mobileszkdzok beszerzése, vala-
mint a hozzajuk tartozo alkalmazasok fejlesztése
volt. Az attrakcid kivitelezéséhez komplett meg-
olddsokat alkalmaztunk, amelynek részét képezte

a park nyomtatott grafikai elemeinek és arculata-

‘. ‘) - = nak létrehozasa is.
M

Tudjon meg tébbet:
zng.hu/minihungary
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PROJEKT ADATOK
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datum

g A moérahalmi szabadtéri
muzeum kéthektaros

ligyfél

@

termék

X

feladat

megjelenés

terlileten a torténelmi
Magyarorszag épitészeti
szimbdlumait, torténeti
emlékeit foglalja magaba
1:25-6s méretaranyu
makettek formajaban.

i0S és Android alkalmazasok,
website, promdcids film

design, teljes kor mobil- és
webfejlesztés, filmkészités,
hardware beszerzés és
telepités

mobilalkalmazas aruhazak,
internet

Mini Hungary
digitalis fejlesztés

Magyarorszdg egyedildllé skanzenjében 6tven valé-
sagh(i makett éplilt fel, melyek hazank legnépszer(ibb
miiemlékeit abrazoljak.

A kialakitott dél-magyarorszagi torténelmi attrakciéhoz
szlikség volt egy minden igényt kielégitdé megoldas
|étrehozdsara. Android és iOS rendszer( applikaciot,
illetve egyedi honlapot fejlesztettiink a park szamara,
melyet promdciés filmmel kisértlink. Az alkalmazasban
egy offline is miik6dé interaktiv térkép segit a latoga-
téknak tajékozédni a parkban. Az applikacién keresztdl
bévebb ismertetk érhetdek el a kiilénbozd Iatnivaldk-
rol, valamint audio guide idegenvezetés is biztositott
a helyszinen. Ezen fellil a latogatok az arcképcsarnok
funkcidnak kdészonhetéen megismerhetik hazank tor-
ténelmének kiemelkedd alakjait, tovabba informdciot
kaphatnak a park elérhet6ségeirdl, drakrol, aktualis prog-
ramokrdl és hirekrél, mindezt magyar és angol nyelven
egyarant. Mindemellett filmstddiénk egy husz perces
bemutatd kisfilmet készitett, melyben a tulajdonos
mesél a parkrél, mikdzben izelit6t kaphatunk a kiallitott
makettekbdl.

Q érdekességek

offline is m(ikodd
interaktiv térkép

akkumulator-
kimél6 lokalizacié

adatszinkronizacio
a kioskok és
mobileszkdzok
kozott

BYULAI VAR

Gyulai vér

Gyulal vir 4 The Castle of Gyula

Gyla virosansk az sinavezise mindan bizonnyal agy
Aspai-Korl(11+13. 524zad) nemesre vezethets vissza, akiez
i d1.1a ketadik t

15, térség
eqyk fontos kiizpornjivs léper o, Gyula vérst szokds azzal
a j@lzval iletni, hogy a magyar ASIdon eqyedildlie abban a

sekintesben, hogy sértetlendl vészehe 41 o Wnénelem viharait.
De a2 3 megdilapitis helytelen Manapsdg mircsak egy javal
Kisebb formafdban 4thatjuk a varat 2 eredeti dllagatahoz
keépest, hiszen a kilss dtozbglerd védvonal toljesan olpusztult
a2 Oszman-tarok haboris idokben.

the name of the nableman who fo-
the Arpad Era (betwoen the 11th and
“The canstruction started in the iy 15th
Gyula sooa b n imoortan: ce

arss %



Tekintsen meg a Zengo Film Studio csapatanak
munkadibdl egy-egy rovid dsszedllitast!
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facebook.com/zengocafe

o

instagram.com/we.love.zengo

»

L 4

Vannak otletei?

linkedin.com/company/zengoeu

VICEI EVA
sales manager

+36 30 716 6906
vicei.eva@zengo.eu

BOGA zZSOLT
sales manager

+36 30 300 0840
boga.zsolt@zengo.eu

Zengo

www.zengo.eu
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